>

ZAWARCIE

POLE GOLFOWE

Reguty lokalne Pole Golfowe ZAWARCIE:

Obowigzuje catkowity zakaz grania pitkami z driving range na polu golfowym. Na gracza,
ktory ztamie powyisza regute lokalng =zostanie natozona kara dyskwalifikacji,
a administrator moze dodatkowo natozy¢ kare finansowg w wysokosci 5.000 zt oraz
anulowac wykupione cztonkostwo i usungc¢ z pola.

Na dotku #4 obszar oznaczony czerwonymi palikami z zielonymi paskami na skarpie jest
pod szczegdlng ochrona. Jesli pitka gracza znajduje sie w tym obszarze, lub jest wiadome
lub w zasadzie pewne, ze zgubiona pitka znajduje sie w terenie szczegdlnie chronionym,
gracz musi wzig¢ uwolnienie z karg zgodnie z regutg 17.1E, a nastepnie dropowac pitke
wedtug regut lub skorzystaé ze strefy dropowania, jesli jest dostepna.

a. Graczowi nie wolno wchodzi¢ do tego obszaru. Na gracza, ktory ztamie powyzszq
regute lokalng zostanie nafozona kara dwdch uderzen, a administrator pola
golfowego moze dodatkowo natozyc kare finansowq w wysokosci 1.000 zt.

Na dotku #6 i #9 granice pola wyznaczajg biate paliki.

Budynek klubowy, namiot wraz z jego betonowga podstawg oraz stalowa konstrukcja przy
stawie sg traktowane jako sztuczne utrudnienia nieruchome. Gracz moze wzig¢ uwolnienie
od tych elementdéw pola zgodnie z regutg 16.1.

E-10 Mfode drzewka po lewej stronie fairwaya dotka #2 i #3 oraz klomby miedzy fairwayami
dotkéw #6 i #8 i tee boxami dotkdw #6 i #9 sg strefg zabronionej gry:

a. Jezeli pitka gracza lezy gdziekolwiek na polu innym niz obszar kary i lezy na lub
dotyka takiego drzewka lub to drzewko zakiéca ustawienie gracza lub obszar
zamierzonego swingu, gracz musi wzig¢ uwolnienie zgodnie z regutg 16.1f.

Kara za granie pitki z niewtasciwego miejsca narusza regute lokalng:
kara gtdwna zgodnie z regutg 14.7a.

Betonowe obszary na terenie pola sg sztucznym utrudnieniem nieruchomym. Gracz moze
wzig¢ uwolnienie bez kary zgodnie z regutfa 16.1.

Procedury podczas ztej pogody i zawieszenia gry. Przerywanie gry z powodu niebezpiecznej
sytuacji pogodowej bedzie zasygnalizowane w przypadku koniecznosci natychmiastowego
zatrzymania gry: jeden (1) dtugi ciggly sygnat. Natomiast w przypadku wznowienie gry:
dwa krotkie sygnaty.



